ایجاد یک   Weblog generator(مبتنی بر .Net )
ایجاد یک   Weblog generator (مبتنی بر J2EE )
طراحی و پیاده سازی یک Network troubleshooter مبتنی بر سیستم های خبره 
طراحی و پیاده سازی سیستم پیشنهاد دهنده فیلم به مشتری با استفاده از سیستم های خبره 
طراحی و پیاده سازی سیستم تشخیص امضا با استفاده از شبکه های عصبی 
طراحی و پیاده سازی سیستم تشخیص دست خط  با استفاده از شبکه های عصبی 
ایجاد یک کتابخانه دیجیتال تحت وب با استفاده از فریم ورکهای Open source (Strut,Spring,Hibernate)
ایجاد یک کتابخانه دیجیتال تحت وب با استفاده از از فریم ورکهای Open source (JSF,Spring,Hibernate)
ایجاد یک کتابخانه دیجیتال با استفاده از (J2EE(EJB))
طراحی و پیاده سازی یک فروشگاه الکترونیکی  با استفاده از (.Net)
طراحی و پیاده سازی یک فروشگاه الکترونیکی  با استفاده از (.J2EE)
طراحی و پیاده سازی یک سیستم هوشمند جهت استخراج کردن اطلاعات مهم از نامه های الکترونیکی در یافتی
طراحی و پیاده سازی یک  کتابخانه تحت وب با امکان پیشنهاد دادن هوشمند کتاب 
ایجاد یک بازی برای Windows Mobile phone 
ایجاد یک   Web crawler
شبیه سازی الگوریتم های مسیریابی در شبکه های Ad hoc
شبیه سازی الگوریتم های مسیریابی در شبکه هایWireless sensor networks 
طراحی و ایجاد یک سیستم حراج الکترونیکی (َAuction)   مبتنی بر تئوری ریاضی بازی ها (Game theory)
 طراحی و ایجاد یک سیستم دفاعی مناسب در شبکه ها (بین Server و Attacker) مبتنی بر تئوری ریاضی بازی ها 
طراحی و پیاده سازی یک سیستم تصمیم ساز (دلخواه)  با استفاده از تئوری بازی ها 
شبیه سازی الگوریتمها ی رمز نگاری در شبکه (Network cryptography)  و ایجاد و ارائه  یک مدل ترکیبی
